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FFF Bayern — Vergabeentscheidung Games vom 22. Juli
2025

Produktion Games

OKU EUR 240.000
Antragsteller: Irox Games, Garching
Plattformen: PC, Nintendo Switch 2

Das Spiel ist ein von japanischer Kultur inspiriertes exploratives Adventure, in dem die
Spieler*innen auf eine spirituelle Reise gehen. Dabei folgen sie einem Zen-Wanderménch
auf seiner Reise durch Landschaften, die wie japanische Holzschnitte gestaltet sind. Durch
Erkundung der Landschaft erhalten die Spieler*innen Woérter und Textbausteine, die sie in
Gedichten (z.B. Haikus) verwenden und mit anderen Spielenden austauschen kénnen. Die
Gestaltung der Spielwelt ist vom japanischen Architekturkonzept Oku (), der Kunst der
Enthiillung im Raum inspiriert: Szenen und Gebdude sind so konzipiert, dass sie sich
schrittweise entfalten und offenbaren, ahnlich dem Entrollen einer Schriftrolle.

Full Suspension EUR 75.000
Antragsteller: DEFICIT Games, Wiesentheid
Plattformen: Playstation 5/PSVR2

VR-Extremsportspiel, das die Dynamik des Downhill-Mountainbikings realitdtsnah darstellt.
Spielende erleben eine offene Welt mit verschiedenen Trails, die sie entweder erkunden oder
in vorgegebenen Rennen meistern kénnen. Durch prazise Motion-Controls und haptisches
Feedback entsteht ein immersives Fahrerlebnis. Der Titel kombiniert Geschwindigkeit,
Geschicklichkeit und eine naturgetreue Darstellung von Berglandschaften. Multiplayer-
Optionen ermdglichen gemeinsame Erkundungen und spannende Rennen mit anderen
Spielenden.

Prototypenentwicklung Games

Heroes of Silence EUR 160.000
Antragsteller: Chimera Entertainment, Minchen
Plattformen: PC

Rundenbasiertes RPG in der Welt von ,Songs of Silence®. Es kombiniert Erkundung, Party-
Management und taktische Kdémpfe mit einer filmischen Prasentation. Die Twin Worlds und
ihre feindlichen Landschaften bieten eine dustere, immersive Umgebung voller Geheimnisse.
Spielende flhren eine Gruppe von Held*innen durch eine von germanischer Mythologie
gepragte Geschichte. Survival-Elemente wie Crafting und Ressourcenmanagement sind
essenziell fir das Uberleben in dieser gefahrlichen Welt.
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Cozy Plant Shop EUR 100.000
Antragsteller: Spaceflower, Nirnberg
Plattformen: PC

In der Simulation flihren Spielende einen eigenen magischen Blumenladen in einer
entschleunigten, liebevoll gestalteten Welt. Pflanzen werden gepflegt, geziichtet und durch
Kombination zu neuen Sorten weiterentwickelt. Der Laden kann individuell eingerichtet und
durch neue Dekorationen sowie Erweiterungen standig angepasst werden. Einkauf, Verkauf
und Beratung gehoéren zum taglichen Geschaft, das stets im eigenen Tempo ablauft. Das
Spiel verzichtet bewusst auf Zeitdruck oder Verlieren — es ladt zur Entspannung und zum
kreativen Ausprobieren ein.

Mad Tilly’s Magical Amulets EUR 100.000
Antragsteller: Favorite Ice Cream Studios, Augsburg
Plattformen: PC

Das handgezeichnete 2-D Puzzle-Spiel ist als phantasievolles und humorvolles Wohlftihl-
Abenteuer geplant, das entspannendes Gameplay mit einer beriihrenden Geschichte lber
Heilung und Hoffnung verbindet. In dem kleinen mittelalterlichen Stadtchen Datschimoor, in
dem die Menschen an magischen Krankheiten und Fllichen leiden, stellen die Spielenden in
der Rolle der exzentrischen Hexenforscherin Matilda (Mad Tilly) magische Amulette zur
Behandlung der Bewohner*innen her.

Imprinted EUR 100.000
Antragsteller: Cobalt Lane, Minchen
Plattformen: PC

Narrative OS-Simulation mit Mystery- und Horrorelementen, in der die Spielenden als Vincent
Brandt, einen erfahrenen, aber desillusionierten Audio-Ingenieur, verlorene Musikaufnahmen
restaurieren. Die Hauptaufgabe besteht darin, beschadigte Tonbander der Musikerin Viola
Fossati zu rekonstruieren, um ihre geheimnisvolle Geschichte zu entschllisseln. Durch die
Arbeit mit speziellen Audio-Tools entdecken die Spielenden eine verstérende Wahrheit, die
weit Uber die Musik hinausgeht. Die Handlung entfaltet sich durch digitale Interaktionen in
Vincents Computer, darunter E-Mails, Chats und Webseiten. Mit zunehmender
Restaurierung zeigt sich, dass in den Tonbandern ein tUbernatirliches Wesen verborgen ist,
das die Realitat verzerrt.
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Lighthouse Lost EUR 80.000
Antragsteller: QM Interactive, Minchen
Plattformen: PC

Walking-Simulator mit Mystery- und Coming-of-Age-Elementen. Spieler*innen tibernehmen
die Rolle der 19-jahrigen Evelyn, die nach dem Verschwinden ihrer Freundin Antworten sucht.
Sie durchquert einen atmospharischen Wald und lost Ratsel, um zum verlassenen
Leuchtturm zu gelangen. Die Geschichte behandelt Themen wie Adoleszenz, Freundschaft
und die Konsequenzen vergangener Entscheidungen. Die Spielerinnen erleben die
Handlung durch Erkundung, Erinnerungsfragmente und emotionale Dialoge.

Konzeptentwicklung Games

Die Frau aus Gype EUR 20.000
Antragsteller: a fool on every star, Minchen
Plattformen: PC, Mac

Historisch-kiinstlerisches 2D-Adventure Game, bei dem der Look and Feel von ,Creaks” auf
das Gameplay von ,Night in the Woods* treffen soll. Wie bei diesen Titeln wird der Avatar
horizontal durch handgearbeitetes Artwork gesteuert. Die Spieler*innen I6sen Ratsel, indem
sie Uber Inventar und Dialoge mit Szene oder anderen Figuren interagieren. Als
namensgebende ,Frau aus Gype*“, eine heimatlose Auf3enseiterin, streifen die Spielenden
durch das Bayern der Frihen Neuzeit, auf der Suche nach ihrer verschwundenen Geliebten.

Thousand Years EUR 20.000
Antragsteller: Johannes Griinewald Einzelunternehmen, Mémbris
Plattformen: PC, Nintendo Switch 2, Xbox Series, PlayStation 5

Storygetriebenes top down Action-RPG mit Koop-Modus fir bis zu drei Spielende. Alle 1000
Jahre erwacht ein uraltes Wesen und zerstoért fast die gesamte Menschheit. Drei ungleiche
Held*innen schlie®en sich zusammen, um diesen Zyklus zu durchbrechen. Die Welt ist voller
verschiedener Biome, Geheimnisse und magischer ,Spirits®, mit denen Spielende Bindnisse
schlieffen kdnnen. Das zentrale Motiv lautet ,Gemeinsam ins Abenteuer*.
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Personal Space Intruders EUR 20.000
Antragsteller: LM Interactive, Augsburg
Plattformen: PC, Linux, Mac, PlayStation, Xbox Series

Immersives, wellenbasiertes First-Person-Survival-Spiel mit physikbasiertem Gameplay,
welches sich von klassischen Spielen mit Horde-Mode unterscheidet. Anstelle von im Genre
dominierenden Kreaturen wie Zombies bekampfen die Spieler*innen in ihrer einsamen
Waldhutte nachts bizarre Kreaturen mit improvisierten Alltagsgegenstanden in einer nahezu
vollstandig zerstérbaren Umgebung. Tagsiber bauen die Spielenden den Stress der Nacht
durch entspannende Aktivitaten ab, stellen Fallen auf und reparieren, was beschadigt wurde.
Das Spiel soll Taktik, positives Chaos und eine Prise Humor zu einem einzigartigen
Spielerlebnis verbinden.

Roguelight EUR 20.000
Antragsteller: Magic Pigeon Games, Bayreuth
Plattformen: PC

Spielende begleiten die zehnjahrige Nora auf eine emotionale Reise durch Albtraumwelten
voller Schatten und besessener Spielzeuge. Mithilfe ihrer Taschenlampe kampft sie gegen
die Dunkelheit und verwandelt feindliche Spielzeuge zuriick in ihre urspringlichen Formen.
Das Gameplay basiert auf einzelnen Runs, in denen Nora temporare und permanente
Upgrades sammelt. Das Spiel wechselt zwischen disterer Atmosphare und ruhigem
Ruckzugsort in Noras Zimmer.

Silken Veil EUR 20.000
Antragsteller: MoonBloom, Monheim
Plattformen: PC

Atmospharisches 2D-Metroidvania, in dem Spielende eine vergessene Puppe steuern, deren
Existenz von Erinnerungen abhangt. Die Welt ist durchzogen von Ruinen, magischen
Maschinen und Faden, die als Metaphern fir Erinnerung und Identitat dienen. Erinnerungen
existieren als ,Threads®, die sowohl Wahrung als auch narrative Elemente darstellen.
Spielende erkunden eine nichtlineare Welt, 16sen Ratsel und beeinflussen die Umgebung
durch das Wiedererlangen verlorener Erinnerungen. Die Geschichte entfaltet sich durch
Umgebungsdetails, Kdmpfe und Entscheidungen, die den Verlauf der Welt verandern.
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S.T.A.R.VEE. (WT) EUR 20.000
Antragsteller: Wegfreund Games, Miinchen
Plattformen: PC

Satirisches Sci-Fi 2D Top-Down Deckbuilding-Spiel, in dem die Spieler*innen als einsamer
Vertragsbauer fir den Megakonzern S.T.A.R.V.E. arbeiten und darum ringen, auf feindlichen
auBerirdischen Welten Nutzpflanzen anzubauen. Mit einem Deck aus taktischen Karten
kultivieren die Spieler*innen biotechnisch veranderte Pflanzen, trotzen Umweltgefahren,
nutzen eine einzigartige Kombo-Mechanik, um machtige Karten-Synergien zu schaffen, und
kampfen dafir, die harten saisonalen Quoten des Konzerns zu erflllen. Stilistisch wird das
Spiel als ,Der Marsianer” trifft auf ,Slay the Spire®, mit einer Dosis ,Futurama“-ahnlicher
Unternehmenssatire, beschrieben.

Pressekontakt:

Dr. Olga Havenetidis / Julia Wiilker
Tel.: +49 89 544602 -57 / -55
E-Mail: presse@fff-bayern.de
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