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FFF Bayern — Vergabeentscheidung Extended Realities
(XR) vom 10. Dezember 2025

Produktion XR

Salzsammler EUR 90.000

Antragsteller: Schafer & Schilling, Salzsammler Munchen
Plattformen: Installation

Interaktive XR-Bodenprojektion, in der Kinder immersiv in Kartenwelten eintauchen und
spielerisch kulturelle Inhalte erkunden. Durch ihre Bewegungen auf der Spielflache und die
Interaktion mit Objekten gestalten sie die Spielwelt aktiv mit. Auf diese Weise wird
historisches Wissen, vor allem (ber Handel und Warentransport im Laufe der Zeit,
anschaulich und erlebbar vermittelt. Die Installation vereint Unterhaltung und Padagogik,
weckt Neugier, fordert eigenstandiges Lernen und macht das Entdecken zu einem aktiven
Erlebnis.

DeMaré EUR 70.000

Antragsteller: Actrio Studio, Minchen
Plattformen: Mixed Reality (AR und VR), LBE Installation, Quest 3

Immersive MR-Multiplayer-Experience, die die Geschichten traditioneller
Fischergemeinschaften mit Erkenntnissen der Meeresbiologie verbindet, um auf die sich
wandelnde 6kologische Situation der Ozeane aufmerksam zu machen. Die Nutzer*innen
erleben die Welt durch menschliche Figuren und spater durch die Verkérperung
verschiedener Meereslebewesen und deren Sinneswelten. Das erste Kapitel flhrt von
Kisten Brasiliens in die Unterwasserregionen des Atlantiks und der Arktis, das zweite
erweitert die Reise auf den Pazifik und den Indischen Ozean und kehrt schlieBlich zu den
menschlichen Beziehungen an Land zurick. Gemeinsam zeichnen beide Teile ein
poetisches, sinnliches Bild des Ozeans als globales, vernetztes System, das Menschen,
Tiere und Strébmungen untrennbar miteinander verbindet.
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What the fox EUR 50.000

Antragsteller: Manuel Steitz, Minchen
Plattformen: Meta Quest 3

In der VR-Experience schlipfen Nutzer*innen in die Pfoten eines Rotfuchses und begeben
sich auf einen emotionalen, interaktiven Streifzug durch die nachtliche GroR3stadt. Sie
begegnen dabei Gefahren und Herausforderungen, die ihnen eine neue Perspektive auf
urbanes Leben und Wildtiere in der Stadt bieten.

Mary Shelley — The Lost Memory EUR 35.000

Antragsteller: spec.studio, Dachau
Plattformen: Smartphones/Tablets

Interaktives AR-Escape-Game im Multiplayer-Format, das Literaturgeschichte und Ki
spielerisch verbindet. Spieler*innen tUbernehmen die Rollen von Forscher*innen, die eine
fehlerhafte digitale Version der Autorin Mary Shelley reparieren. In einem virtuellen
Arbeitszimmer l6sen sie Ratsel, reaktivieren KI-Module und erleben, wie aus Daten eine
Personlichkeit entsteht.

Projektentwicklung XR

The Passage EUR 30.000

Antragsteller: Nicole Popst, Tittmoning
Plattformen: VR Meta Quest 3/Installation

Interaktives, narratives Virtual-Reality-Erlebnis Uber transgenerationales Trauma und die
Weitergabe von Erinnerung. In einer traumhaften Gartenlandschaft durchschreiten die
Nutzer*innen Portale, die zu den fragmentierten Erinnerungen einer Familie im
nationalsozialistischen Deutschland flhren. Sie erleben die Geschichten einer ehrgeizigen
Mutter, eines desillusionierten Vaters, einer Pflegefamilie, die im Widerstand kampft, und
einer Tochter, deren Leben von den Entscheidungen der Anderen gepragt ist. Mit einer
einzigartigen, handgemalten Schwarz-WeiR3-Asthetik und emotionaler Interaktivitat zeigt das
Projekt, wie die Schatten vergangener Generationen bis in die Gegenwart reichen.
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Space Quiz - The Interactive Family Dome Quiz (AT) EUR 25.000

Antragsteller: Softmachine Immersive Productions, Minchen
Plattformen: Dome

Interaktives, edukatives 360°- Dome-Erlebnis fir Familien und Schulklassen. Das Publikum
wird zur Crew auf Mission im All: In Quizrunden und Team-Minigames beantworten die
Teilnehmenden Fragen zu Astronomie und Raumfahrt, treffen kollektive Entscheidungen und
beeinflussen in Echtzeit Handlung, Ziele und Visualisierungen. Ein Host/Avatar flhrt durch
die Show; Punkte- und Fortschrittsanzeigen machen Lernfortschritte sichtbar.

Pressekontakt:

Dr. Olga Havenetidis / Julia Wiilker
Tel.: +49 89 544602 -57 / -55
E-Mail: presse@fff-bayern.de
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