
	
  

Vergabemeldungen Games vom 15. November 2011

Produktion Games

Word Wizards                                                                           EUR 140.000      
Antragsteller: Chimera Entertainment
Plattformen: PC, Playstation 3, iPhone, iPad, Android
• Word Adventure/ Rollenspiel mit Puzzle-Elemente, das Wörterspiel mit Kreuz-
wort-rätsel mischt. Drei junge Helden begeben sich auf die Reise durch den 
Turm zu Babel, der mit einem Fluch belegt ist. Die Menschheit hat durch diesen 
Fluch die Kunst der Rede verloren. Die Helden haben die Aufgabe, diese Kunst 
wiederzufin-den.

Prototypenentwicklung Games

Tink                                                                                                EUR 80.000
Antragsteller: Mimimi Productions
Plattformen: Playstation 3
• 3rd Person Action Adventure. Tinkerworld ist eine phantastische Welt in einer 
Anmutung aus Pappmaché. Leider verlieren die Bewohner durch ihre Meinungs-
ver-schiedenheiten ihre Kreativität. Gleichzeitig droht ein alles verschlingendes 
Weiß diese Welt zu vernichten. Der junge Tink hat die Aufgabe, die Bewohner 
miteinan-der zu versöhnen und das Weiß abzuwenden. Dabei kann ihm ein ma-
gischer Handschuh helfen. 

Pulzar                                                                                             EUR 30.000
Antragsteller: NEOS Film
Plattformen: PC, Xbox, PS3, iOS, Android, Windows Mobile
• Ambient Coordination/ Puzzle Game, das die motorische Koordination der 
rechten und linken Gehirnhälfte trainiert. Zwei miteinander verbundene Ener-
gieknoten, Pulzars genannt, müssen parallel auf zwei unterschiedlichen Pfaden 
entlang bis zum Ende geführt werden. Die Pulzars verlieren und gewinnen dabei 
Energie und verändern entsprechend ihr Aussehen. Wenn sie reißen oder zu 
viel Energie verlie-ren, muss die Spielstufe wiederholt werden.

Konzeptentwicklung Games

Die Welser                                                                                    EUR 20.000
Antragsteller: retroteam/ Vincent Fraunhoffer
Plattformen: iOS, Android
• Handelssimulation, die zur Zeit der Renaissance im Kaufmannsgeschlecht der 
Welser in Augsburg spielt. Der Spieler schlüpft in die Rolle eines Kaufmanns, 
kauft Waren und verfrachtet diese in ganz Europa. Dabei kann er eine säkulare 
oder geistliche Karriere machen.

Josephine                                                                                    EUR 20.000
Antragsteller: Filippo Beck Peccoz - FBPSound
Plattformen: iPad, iPhone, iPod Touch
• Explorative Action Adventure, in der Träume erforscht werden. In einer surre-
alen Traumwelt interagiert Josephine  mit verschiedenen Charakteren und mit 
Hilfe mu-sikalischer Elemente. Der Spieler sucht durch den Traum seinen Weg, 
der nicht wie gewohnt von links nach rechts verläuft.


